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INTRODUCTION 


INTRODUCTION 

The future i* here, and il'e a dangerous place. Especially when you don't 
know who you are, who wants you dead, or why... 

Los Angeles: Early in the 21st century. Gang warfare and soaring crime 
have led to repression under a near-fascist regime. Strict censorship 
controls the media, and new laws measure everything and everyone by 
their value to the stale. Wrongdoers face 'chipping' with enperimental 
implants and compulsory organ donation, their body parts used to prolong 
the lives of law-abiding citizens. 

Leading the war against crime is the Anti-Crime Network, an elite force of 
privatized law enforcers. Like bounty hunters of old, the ACN's 
'Headhunters' track down the city's Most Wanted wherever they hide. 
Combining combat skills and cunning with the latest in high-tech weaponry, 
the Headhunters are turning the criminal tide. 

But when the millionaire founder of the ACM is murdered at his desk, it 
seems the underworld may be striking back. Is his death the work of the 
Syndicate and its mysterious criminal mastermind, or does the truth run 
deeper and darker...? 
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CHARACTERS . 

r B JACK WADC 

I Career cap turned professional Headhunter, best of the best Tough, resourceful 
^ and Independent by neture. Jack is a nnan of few words with a dry line in wit. 

Waidng from s coma with no merrftry, few friends and a revoked license, he is 
J hired by heiress Angels St^ to find her Other's killer. If he lives long enough, he 
I mey uncover the truth of what happened to himself along the way... 

ANGELA STERN 

Smart and resoun^ful, with an MIT education and plenty of attitude; Angela is 
more than capable of fighting her comer wit^® ® ^stw a gun. Only 

daughter of murdered ACN chief ChHstopherSl^, sffe bums' with hatred for 
the man responsible, the criminal Syndicate's rnysteriOuEi.'b^s. Hiring Jack to 
find him, she forms a partnership thatjeads them both into danger... 

ALAN SHARPE 

Adopted protd^ of Angela's murdered father end his successor as head of the ACN, 
Sharpe was raised ^ongside Angels as a kid. AbriefromanbcfilngleftAngefa 
disillusioned, but Sharpe still harbors fselings for hsr. Smooth, slick and highly 
ambitious, his hard-line views end ruthless methods thresten to raise the stakes in the 
ACN's war against organized crime. . . 

HANK REDWOOD 

Roughneck, redneck ex-Vice cop turned Headhunter, Hank is good at his but 
not quite good enough. Frustrated by years of playing second best to Jack Wade, 
he is hostile when Jack resppesrs as e lowly fiaelarce, cast out fiam the ACN. 

Determined to stey number one Headhunter, Hank nay not be smart, but he has 
enough wily cunning to be a dangerous rival and a thorn in Jack's sida... 
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CHARACTERS 


H CHtEF HAWKE 

^ Stricc buc strictly honorable, Jack's former chief at the ACN is a by-tha-book guy 
:l viAo dislikes Jack's methods but edmires his abilities as a Headhunter. Shrewd and 
9 exoerienced, ha balieves in the system but privately questions the methods of his 
9 political masters. Though retui^nt to step out of line, he may Just be the nearest 
F| thing Jack hea to a friend... 


DON rULOl ' 

A mysterious raoluM whotib.^lba)M figure is o^eyerseen shrouded in shadow 
: on pirate TV broadcaBts, Ww id^tity re™in9 a^n^fery. Thought to be behind 
I die criminal Syndicate and murd^pf ^ela'r^er. he promotes himself as 
' 8 respectable businesaman oapoaadt^the'^rowing power of the ACN. For Angela 
and Jad(, he may be the one m^'wid) die key to the tuth.. 
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oRcvwaLri 

An old-school ori^^l.^Cr^ywotf is loader of the vicious Wolfpack biker gang that 
terrorized the city before the ACN crackdown. Once a proudly independent thief, 
murderer and extdrtiontst, he now finds fwisetf tsking orders from the Syndicate, 
freelance crime a l^ing of the peet. He may not like it. but he remains a 
formidable adversafv i^ose brutal reputabon is well deserved... 


RAMIREZ 

I Also known as the C^ Cow^', Ramirez has en unhealthy passion km high-tech 
I weeponry end instruments of torture. A serial kidnapper and psychotic mass 
; murderer, his dubious telents end enthusiasm for his work attracted the attention of 
! the Syndicate, who now employ him wherever total end inguastioning ruthleesness is 
I required. They pay him well, but Ramirez is in it for the lun... 


P 

U 



Correctly boot up Headhunter. When the title screen appears, 
press START. Use the Anabg Stick to select one of the choices 
ftat appears. Press O to confirm selection. 


beginning. Vbu will 
MISSION' before si 
do the training mis 


LOAD QAME 

Select 'tOAO GAME’ If yQy want to Iliad s prevlBusly saved 
game. This will bring up a 1st of saved games. Select a sa\ 
game with the control stick Press O to confirm selecPon 


VR MISSIONS 

Select 'VR MISSIONS’ 
have unlocked in the gi 


play the LEILA VR Missions that you 


OPTIONS 



Iiim thsWibratiorv function • 


lumthe subtitles ON or OFF, 


CONTROLS 





CONTROLS 

Stealth attack: 

To use the stealth attack approach an enemy from behmd m gun mode 
and press the & button when you ere almost touching the enemy. 

@ BUTTON Roll: Press the & buttop to roll forward. 'AMiB in gunmode. press the © 

button and push ^ Pc; © on the control stidt to roll sideways. The roll 
can help you avoid taking demsge in a fight. 

O BUTTON: Switch target 

The ’X-air^i* function alioweloiXto switch target and adjust your aim 
rrianyi^lly. > 

Whdn you enMr'igdtvfnode, yod automatically aim at the closest 
enemy. Tep the O button Hi switch to aim st another target If there is 
an object to shoot at, tap the O to switch aim to the object.The O 
button >s''8lsa very useful fix sneaking srb^ comers. 

D TRI66ER Crsucb: Press and hold the 0 button to crouch. This is very useful for hiding 
behind objects. 

□ TRIG6ER: Gen mode. Press and hold B button to drew your weapon. Your character will 
automatically aim at the closest enemy. Release the B button to exit 
gun mode. 


START BUTTON; 


1 . Riess the Start button to go to the subsixeen. 


C aNTROLB 


SPECIAL CONTROLS 


BikB Use □ co.eccelerste. D Co decelerece. Hold D S acderace using B 

witti ♦ or ♦ to perform s quick tu^n, 

AecelerePng quickly will cause t}ie bike'Tso wheslie, at this time you will 
not be in fijll control of ttie bike Reverse yow bike using the © button. 

Wall maea When you ere dose to irvyglb press O to up against 

the wall- When you ar^ui^agfflnst^e walj'push©^' © to walk.aneal 
along Oie well, ^sh ©A^when.jouc^ olose^ a comer to peak 
around the comer. Wfvie yoli are {ffiaklqg.aroun^e comer, you can 
press the O buiXenw-^lect a target' ' ' 

Shootouta When you ^ in wall mode and standing by e conier, press B to bim 

oround theloomer with your gun driwn, to shout. Relasse B to 
quickly return to the comer again. This Is very useful in shootout 
situations. 

Ndjeat aim When you are In gun mode, press sndihold O and push ♦ or ♦ on the 

stick to rotate your character and manually adjust the eim Release O 
to elm et the selected target 



CONTROLS 


Push and pull cratn 


Climb ohstieli 


&)rTie crates cafi be pjshed end pulled. To push or pull a crate, stand 
next CO the chate arid, press and hold O to grab Che crate. Press # or 
♦ on Che conftxi? stid^W push or pull the crate. If the obiect can not 
be pushed or pulled. yotiK character will not greb Che object. 

Some obleqts can be cliinbejL^ dimb an object, push the analog stick 
tdwarde che'^bject ^A^4^e){^le end your character wilt climb the 
obiebc. If the QbJeetr^Mnpot^ Siimbed, your character will not attempt 
to do It .VI" ■ / ' 


TARGETING ENEMIES AND Otf 


GUNMODE 

Targeting is an mvaluaSle assistance in gunhghts Targeting is 
enabled when Jade enters gjn-mode. 

Hold down die B bjtccn to enter gun-mode. 



When Jack enters guQ^de. a red sight wiH aweer on the oiamv 
that Jacks aims at. Aes'isifie target ind'icatgr' While Jack has 
targeted an enemy wTiject. ITB'WpII circle around Che target **ien 
moving and keep the lai^et in fe^os^ 

X-etm allows Jackja quickly switch cetwaen. targets. 

When there are multiple enemiea or obieots on the screen. Jack 
can swiyih between the targets by pressing the O button A gray 
sight indicates the enemy or abject Jock will target if ynu press the 
button. 

Jack cannot target objects unless you press the O button to 
switch target to an object. 

TIP- Keep s lookout for exploeive oi^ecta In the environment. Jadt 
can shoot at such objects end cause heavy damage to enemies. 
While holding die O button, Jack can be rotated with the control 
stick, this is useful for adjusting Jack’s aim and manually selecting 
e target. It's also e useful technique for sneaking eromd comers 
TIP; Leam to master X-aim. It's an invaluable assistance for Jack in 
batde. 




E aajecT indicator 

Jack sees an object he can interaa with, a reb indicator 
X appears on that ohiact. This is the Object Indicator anfl shows 
Objects that Jack can examine or interact with in other ways To 
v; interact with die object, walk up to tfie object and press the O 
^ button 



SUBSCREEN 



Bubbcreen 

Press START during the game to pause and firing 
subaoreen. There are four different subscreens, pi 
cycle through the differerc screene Press START . 
Bubecreen and return to the oame. ^ 


Items that Jack 
The items that can be us 


HOW TO use ITEMS 

Press START during the game to access the subscreen. Use 
or □ to cycle to the Items subscreen. Use the control stick 
move tha oyrsor to the item yo 
button. Confirm your selection ' 


the & button. 


SUBSCREEN 




The documents that Jack finds dunng the gsme are stored here. It 
IS also 8 link to the LEILA database When Jack finds a new 
document, or a new document is salable m the LEILA database, 
Jack will read it automatically S^ct the database function as 
described atjove. Pu^ ♦ or ^ cm. the stick to select the document 
you want to read. Press to fSad. 

While reading a document;' press O to seroll down ana O to _Bcroil 


□ BJECTIveO 

Thed^ectives keep ^tik^wt]8i.Jw should^ neA 
Every time a new obfectiw is stcre^ the CAao 'New 
Obiectiva" icoirappBBrs pn the sct^'en W)nl4 this icon is dlsplaye' 
press the Start button 'tp jump directly ta<iha.objactivee section t 
the Case subscrem. At other tipes.,wa'ob|Bi^»iBg fijnetton has 
be accessed with the method descritled kuve. 


Save 

To save your game from the (est restart point, select the save 
function as described above. Push # or # on the stick to select a 
slot for your save data. Press & to confirm selection. If you select 
a slot thst is not empty, you wii be asked if ^ want to overwrite 
the old file. Select "YES' if you want'fo overwrite the existing file and 
'NO' if you want to select another slot. 



SUBSCREEIM 


WANNING! Do not rtmovo tha memory corG or tern tho |io«er off 
while Hiring. 

Doing lo miy coooe tho ilato to diupgoor. 

Status Subbobeen 

The status subscreen shows Jedt’s curent swuie. information that 
is displayed on the status subscreen' 

Health. \ 

Equipped yieepion antkgaar 

The headhunter lle^nse\ \ 

Ski!) Poinis ' 


The Map bubbcreen ' . , \ ^ 

‘ Use the map subscreen to keep 6«*'of irifiere yen) 'are and where , 
'logo. 

f How to use the map 

press START to access the subscreen Use II or Q to cycle to the 
map subscreen. 

Use the control stick to scroll the map around. 

Press O to zoom in Press O Co zoom ohjE. 

The map will build up es you enter the rooms of e location. 

Goal locations and tracked objects are marked as a big red dot. 
Out-door map only: Visited locstioos wifi appear as a grey dot. 
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GAME SCREEN 



Health and Aorenalin 

JaO( h36 two meters that indicate his current life 6letiJ8;-^se 
ere called the health meter and the adrenalin meter 
When Jack takes damage, the health meter decreases However, 
Jack can miect himself with atlrenaHo shots during the game to 
temporarily boost his sdrenSiin (evei. The effect will decrease 
continuously. During this time, the adrenalin meter will decrease 
instead of the health meter when Jsck takes damage. C^i 
TIP Careful planning oj^when to use hepith peeks is 

often tha differer^re^Mmn life and d6atli.'’ 

BATES 

The gates Ig^d betweenwTitrffef^t in 8« city. 
Gates restrict access to anyone with ai^ncorrect a cc ess level 
If Jack has the oorrett eccess level, drive mto the gate to enter 
the next area IF Jack doesn't havft&ie cotroit access Isval. he 
will tM sent back to the area he cflme from. JeiSt gets higher 
access-levels from upgrading his Headhunter License. 

The Radar 

The rada- is located in the upper right comer of the amm. 
Jack's poslcnn 

The arrow in the center cf Che map represents Jack's poation. 
Enemies 

Enemies are shown as fleshing amows. Tha arrows have different 
colours depending on the situbtion. 

Normal mode 

The enemies ere patrolling or minding their own business. 



ACN & LEILA 


ACN AND LEILA 
INTRODUCTION 

The Law Enforcement Intelligence and License Approve) unit [LfILAI is an admimstrattve 
orgenizatior appointed by government ttj support end regujffie law enforcemanc activity 
LEILA maintains an extensive database of cnminel records and other information needed in the 
fight against organized crime. It is aiso responsible far’ issuing fcensas and equipment to 
private law enforcers. 

LEILA works closely with the Anti-Crime Network w£;N 1, the taw enfqFcamant agency appointed 
by government to lead the fight against crime/ij'sijparvises HeadhOnters' ciyitreg^by the 

ACN mcaptui^ wanted felons, as well as dios&rWackhgfceelani^. ' 

All Headhunters have to be licensed hy CeIlA. ' The Heedhunier Licence contains information 
about the level of law enforcement droficiency attaned, as well as otrer mformatidn that 
uniquely identifies the license holder. 

There are five grades of tiuBiise; C. B, A and AAA. A 'C Lieenfee is the antry-ievel grade 
required to practice as a Headhunter. Other grades reflect increasing proficiency, with AAA 
being the highest level attainable. 

Higher grades of license give access to more informauon from the LEIU database and entitle 
the license holder to carry more powerful equipment. Entry to some areas of die city is also 
rastricted to holders of a particular license. 

A Headhunter whose crime fighting has earned him sufficient Skill Poin^ mey upgrade his 
license to the next grade by taking the appropriate proficiency tests. The Headhuncar Tests 
USB virtual reality simulabon and are taken at the VR Terminals located in die LEILA offices 

^ Access to this teiminal is granted to the Number one Headhunter. 


as 



Skill Pdints 

Skill points are used as a measuremenc of a Keadhunte'S 
aroficiency. To E^e a test for a license at LEILA, a certain amount 
of skill points are required. You cannot enter LEILA and take a test 
until you've reached a new skill level. 

Skill points are earned dy skillful driving of the bike, monitored by 
Jack's watch. Quick and skillful driving makes the skill points 
increase, while crashing makes the skill points decrease, in addition 
to dnving the biks, Jack also haS^M prove his worthbv shooting 
criminals, before a new upgrade bi^mes avail^joleT^j^el reached. 
Go CO LEILA' is written out'W^the sctmo i»h6ri cbif^irements 
for an upgrade are met > 


Utlitting tlie latest in wrtual reality Cecfrology, the VR Terminals ana the user interface to ell 
services provided by LEILA. 

Headhunters can use the terminals to brow^ the LEILA database tar criminal records and 
other useful information, provided they have the appropriate grade of license allowing access 
those files. 

The terminals are also used to take the Headhunter Tests needed to obtain or upgrade a 
Headhmter License. Each license upgrade roquires Che user to pass a series of increasingly 
demanding tests, designed to reflect Che different skills needed for a successful career as a 
Headhunter, 

The VR Terminal's virtual reality simutations test these skills in a variety of ways, challenging 
the Headhunter's lew enforcement abilities without threat to living persons or property. 


ACN Sc LEILA 


Headhunters draw all tlieir etjuipment from LEILA. This .ensures 
they ere equipped with the latest in ENP weaponry, designed to 
meet ell the ch^lenges of lew enforcement while observing the 
need to safeguerd valuable organs. 

Weapons end ottiK’ combat gear are collected hnm the equipmEnt 
dispensers located in the LEILA office. There are four dispenser®, 
one for each grade of Headhunter License Each contains 
equipment suited to chat grade of license basic equionent is 
drawn from the ’C’ dispenser, while the most ^dvenijed end ^ / y, 

powerful weaponry is held m the ’AAA' disperSee Each Qi^nser/ / / 

can only be opened by holdere of Che appropneie ficense. V ^ 

Headhunters should always checK Che correcc dispenser foi* 
equipment after upgrading cher license. 

The high security equipment dispensers ensure that weapons ere 
only issued to tf^ licensed and fully qualified to use them. 

There is also a fifth equipment dispenser Its content is onfy ' ' ' 

c*tainable for the most skillftjl of the Keedhunters. 



The hinctioiMility of the Visual Manager is purely ficheual. However, the design ii based upon the 
CASIO WOV-2 ■ The Worlds first Wrist Digital Camera. The WQV-2 can store up to 100 
images, and comes with an Infrared port end PC Llnh software for downloading images to a PC. 
Pleaae visit www.uBio.co.ak/tiniepieceforlurtherinhirmalion on the ibASio Wrist Camara. I 


ACN & LEILA 

LEILA DATABABC 

Tile LEILA dsHbase is a major reaotirca for information on all aspects of crime fighting. It is 
(accessible from the W Teiminels loceted in the LEILA offices, or ftwi anywhere In the world 
we a licensed user's VM 

The database provides background on all of the services provided by LEILA and the proceckjres 
for using them. A comprehensive Weapons sectiwi ensures that Headhunters ere fuHy familiar 
with ENP technology and die use of each weapon they era licensed to carry. 

Criminal Profiles provide informatton on suspects, felons and criminal organizations. 

Intelligence Files contem Headhunter Case Notes and other confidenbal Casa Reports. Where 
organized crime is suspected. LElLA is also eltoff^il^^ss to sensitive government end 
commercial records. 

For secunty purposes, information m tte d^bsse ia rated according ts-fK confldenttafty and 
CeBi onty be accessed by personnel hofangthe appropriate grede of license. 

i The CASIO VM 

I The Biotecii VM-52X Cwnmumcetw K an advencef) portable comfTi|jnications device issued es 
r standard to all Headtiuntui s utiil udiur'eulhorized personnel 

I The CASIO VM incorporates satallita-linked cell phone technology ensuring transmissions 
I may be received in virtually siy location worldwide It also allows the user Ul remote access 
f to the LEILA database 

■ A bio-recognition tdiip inside the CASio VM identifies the user, accessing their Citizenship 
' Record or Headhunter career resume Access to the LEILA database and odier advanced 
'• functions is then granted according to the user's securty cleeranoe. 

I The CASIO VM can be used to locate another user by homing on the signal from their VM. 

I The 52X model can also detect the unique etectromegnetic signature emitted by CCS implants. 

i ll the 10 code for e partiouler control chip Is known, the implanted felon can be tracked over 
short distances 



ACN & LEILA 



TME Anti-Chime Netwqhk (ACN) 

The Anti-Cnme Network [ACNl is the nation's leading lew 
enforcement agency, with en B3% market share of all crime fighting 
activity. 

While it pfaya a maior role in the day-tg-day maintenance of law and 
order, the ACN is primarily targeted against organised crime This 
has led its elite force of officers to dssume many of the 
responsibilities of the forroer FBI and ATF agendas This force is 
supplemented by private fteadhuntara contfacted encluswely to track 
and oapturB wantecirfaei^. » • ' 

LEILA is responsiblS^Qcre^Dlaiing the,activitfes of these 
Headhunters, provitWigaiftinwiih iiiefning 6nd,flquipment.'«4t also 
provides access to.its intelligence diabase. 

A private ct^ZBCiun eppointed by govemgfent, the ACN is headed 
by a Director acoountaljla to the Presidertf. Operationaf Chiefs with 
jurisdictiion over Field Officers, HeactaiUrs, Intelligence and other 
sraao riport to the DirceWr. / ' -• 
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GAME OVER 


Game Over 

Vher Jack takes damage, his health meter decreases. When the 
lealth meter reaches the t»ttam, the game is over and tha GAME 
]VER screen appears. 

On the GAME OVER screen, you can^ise slick to selet^ if you 
want to COMTINUE the game or EXfT to tt^ mam menu. If you select 
CONTINUE. Jack will restart tha game at the last restart point wi^ 
full health. \ 


WEAPONS 


ENP Weapons 

Devatoped by Biotech Corporation, Electric Neural Projectile (ENP), combinea nauro-etimulartb 
with a motor cortex scrembler, ENP weapons ere capable of causing severe psin and aventuai 
brain death without damaging valuable internal organs. 

Jack receives weapons from LEILA They are picked up from the equipment dispensers in the 
LEILA office. Following is a list of some of Jack's weapons. As Jack upgrades his license, more 
weapons will be available to him. 

TIP; Peed the LEILA detabase to get more information about the ENP weapons) 

The list below contains just e few of Che weapone that will become avai^ls to yoir charactar 
during the game. 



Menufecturar: Smith & Easton 
Origin; USA 

ENP handgun, stendard ACN issue. A versetile weapon oerried by 
ell Headhunters, it is particularly useful against multiple enemies 
due to its fast rate of fire, A taistom upgrade offers increased meg 
capacity and firing rate. 


to fire. 


While in weapon mode, press O 


WEAPONS 


Resonator grenade 

Menufecturer- General Munitions, Inc 
Origin. USA 

ENP hand grenade that generates a some boom with s wave-form 
similar to thel of a conventional explosion but harmless to non- 
orgenic m^riel Organic targets within range suffer severe neurel 
damage 
Controls; 

While in weapon mode: 

Tap O to throw the grenade a shot distarce. 

Hold O to throw the grenade a long distance. 



SCORPION NEUROBTUNNER 

Ongm: USA 

Small silenced hendgun with modrfied ENP ammunition that 
scrambles signals from the motor corKx region of the brein. 
incspacitsting the victim for a limited time. Needs e short period of 
charging before a shot can be fired. Useful in stealth situations. 
Controls: 

While targeting an enemy, hold © to charge. When fully charged, 
release O to fire. 



WEAPONS 



Manufacturer: General Munitions, Inc 
Origin; USA 

Shells for the StimulsCor Ajcometic cen be thrown as a decoy to 
lure enemies away. Very usehil For stealth situations. 

Controls: 

V/hile in weapon mode: 

Tap O to thraw the shell a short distance 
Hold & to throw the shell a long distance 


Proximity mine 

Manufacturer. General Munitions, Inc 
Origin: USA 

ENP mine with the letea ir stealth technology which renders it 
virtually invisible. Fitted with a motion sensor, the mine explodes 
A^en somaone comes dose. 

Controls. 

While in weapon mode, press O to place and activate the mine. 
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ARSENAL ENP 
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INTRODUCTION 


INTRODUCTIQN 

Le futur est d^ja la, et la danger est omnipresent. Surtout quand vous ne 
savez pas qui uous etes, qui veut vous tuer, ni pourquoi... 

Los Angeles, au debut do 21e siecle. Les guerres de gangs et la montee de 
la criminallte ont donne lieu i un climat de repression, menee par un 
rdgime neo-fasciste. les mddlas sent tenus par la censure et les nouuelles 
lois n'ont de consideration que pour les personnes et les biens qui peuuent 
servir I'Etat. Les delinquants font I'objel d'implantations OKperimentales de 
puces electroniques; ieurs organes sont preleves et utilises pour prolonger 
la vie des honnetes gens. 

L’Anti-Crime Network (ACN), une organisation de lutte contre le crime 
reunissant I'elite des defenseurs de la loi, est chargee de mener cette 
guerre contre ia criminalite. Comme autrefois, les chasseurs de primes de 
I'ACN Iraquent sans repit les criminals les plus dangereuK. Ces chasseurs 
de primes, qui allient des qualites de combattants hors pair a un arsenal de 
technologie de pointe, menent la vie dure auK criminels. 

Mais lorsque le milliardaire fondateur de I'ACN est assassine a son bureau, 
tout laisse croire que la pegre a resurgi de I'ombre. Ce meurtre esMI 
I’teuvre diabolique du Syndicat du crime ou le symbole d’une realite plus 
grave et plus obscure ? 



PERSONNAGES 


JACK WADE 

Ancien officier de police, aujQurd’Pui reconverti en chssseur de primes professioiinel, 
Jack ast coneidSrS comme la rr.ailleur dens sa categone. Cet homme eecrat, d'we vive 
inteiiigerce est un dir e cur, plain de i-eesources et indSpendsnc. Amnesioiie depiie 
C3 soroe de ana. il ne conyte gi>e peu d'smis ec un parmis LEILA pArime. II a etd 
e' c^ oernienti^AngeleSiam pour rarmnerrasssseinde eon pare S'il survc dene 
ce mcnde sans piud, ii p3\iend^ peut ecre A ddcourr fee secrets de son nxetKce. 
ANGELA STERN 

Irtelligente et debrouillerde, diplOrnds sn Cec^nnldoie et pleire de chsrme. Angels esc 
tcuc suesi cepeble ds se ddfendra evec jn clevis^ qu'evec ses poings ou un pietblet. 

Fills uniQue du londateur sssessind de I' ACM. Chrietopher Stern, elle nourrtt line helne 
farouche conire I'homme ou’elle estims responeeble de la more da son pere: le 
mystdpifiux chef du Syrdicat du crime. En engsgeent Jack poor retroiwer cec homme, 
elle erSe un perteneriat qui lee met cous deux en danger... 

ALAN SHARPE 

Fils spntuei sc successsur de feu Oinstqiher Stem S la tSte de I'ACN, Sherpe a 
passS totie son enfance aux cAUs d'Ang^ Apres ire breve peseade romantique, 
Angela a perdu couce illusion, msis les senomence de Sharpe a son Sgard sont encore 
bien prisents. Beeu paiieir. estucieux et tres smbicieux, ses poses de position et ss', 
mbthodes radicalea riequars; de donner un nouvel elan a le guerre de I'ACM contre le 
crime... 

HANK REDWDDO 

Our a cuir, sncien polioer reconverti en chssseur de pnmss, Hank n'est ps meuvais 
dens ce rfiie. .. mais pas encore tout e (eic e le hauteur. Frustrd per coutes ces 
annSes passees dans I'ombre de Jack Wade. ii wit tfun tres msuveis ceil la 
reconversion de Jack aprks son renvei de I'ACN Hank esc done determine e tester le 
meilleur chssseur de pnmee et. meme s'll n'est pss tres melin. il esc suffisammenc 
dtiirouillard et motive poir dever r le r.-.al dengereux et la bkee noire Oe Jack 
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PERSDNNAGES 


CHier HAWKE 

Send et integre, I'sn&eii patron de Jack 3 I'ACN sembla eJasapprouver les mSthoites 
de Jack mais reconnat svec admiration ses tKialitas da cnassaur da onmas. 
Perspicace et aguern, il croit a I'efficacica du systeme mdme ai, sans toixetois 
I avOLier, il dasepDiniJva perfoia les mathodes des reaponeabies poiitiques It est sans 
axjr doute la msillaor aouCien qua Jack pulsse trouver, bier qu'il salt Incapable da 
sorur du cadre de la Ini 

OQN FULCI 

t.lysianeox et solitaire, son *i5age booffi natparaA due dans les de 

teiavistons pirates. La vSriteDle identice de Fukn reste I ce lOur un mye'.e'c Suspacia 
par beaucoup d'etre 3 la tdte du SyndiPst du crime et le responsebla de la more du 
pare d'AriBaiB, li se considere comma ud honnSte hpmme d'elleirea, hostile 3 la 
mantee an puiseanca da I'ACN Poiii* Angela et Jack, il pourreit bien Sire ie aeu) 3 
datenir la cle de I'anigme 

P BREYWOLF 

Criminal de la viailia acole, Graywolf est le chef du tambla gang de bikers, Wotfpeck. 
gu terronsait la mile ovent le mise an place de I'ACN Ancian voleur, sssaaeir at 
lortionnens 3 son comota. il recoit ddsormais ses ordras du Syndicat. Fini le temps 
de I'mdependanca Et mdme si cette idea iu> deplalt il rests un adversaire conace 
dont la temble reputation est lorn tfetra usurpde 


RAMIREZ 

Sumomme la "Cyber Cowboy', Ramirez vpue una Raasior sana borne bu* armea da 
lachnoiagie de ponte et aux inetnjments de imure. Kidnappeui' fou et tueur an sarie 
jsycliotique son talent et son enihousissme pour ce travail ont ailira I'atsntion du 
Syndicat du crime, qui femplcie ddeormais pour accomptir des mssions de seng- 
'roKj. Le Syndicat paie b«n. maiB Ramirez travailie pour le ptsiav 
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COMMENCER UNE PARTIE 

ChBPgez !e jeu Headhunter. Lorsgue l'6cran-citre spparsiC, 
appuyez sur le bouton Start. Utilise? le stick analogique sour 
choisir I'une des options proposees. Appuysz sur le bouton O 
pour confirmer votre ohoix. 


NDUVELUE PARTIE 

Saeotionnez 'MQUVai^flTIE" si ■ 
ipne nouveile partis afars I 

•MISSION O’ENTRAINfwfilfri'Nous^ 
fortement da vous ^en:^ 
lancer danslayentdre pour la prSrm 


Jsaib^l^d^ jouar 
3 reoofflmandons 


CHARGER UNE PARTIE / ’ ' 

Sfilectiowie? "CHAfiGEfl ONE PART15* si Ws souhaitez chai^er' 
une partTa prac^demment sauvegard^e Vojs aurez alora le 
cholx enlre une liste de parties sauvegardees. Selecbonnez une 
paitie euec le stick 9nalog.igue Apptryez sur le boutoi O pour 
confirmer vdtre Ehoix< ' ' ■ . 


□ PTIONS 



Activez im desscCivez les vitjrstlons des/Qlre 
manetie , , 

ChoisiBSSZ &TiiVLnVstiBr dn rotation on un‘ 
radar imrhobile.'' 


Cboistssez la langue das textes du jeu. 


InitiallEer li 
configuration 



Attaaue fartwa: • ■ , , ■ ■ 

'ft5iii’'utiliser,l'att8qu8'ftjrtivB.-epprocliezruojs dun ennemi par 
■irtmere sngunmodeetsppuvezsurlg'bauton 0 qusnd.vous toiGhsz 
presQue.llsnDWPi; ^ ^ ^ - ' ' ' • ■ • 


Appuyez^ur l&bOMon® poir faire une roulade ws tByantj-Eri 
guraroda, apsi^ez ^ Irbouton © at aur'4iou0‘’cta sUek 
anaiopigue pour.'feire tis^a roulade audile c8te,. La roglade voue-parmati ‘ 
.oertams CGii& de,«3B:advBrsaires durant jaBieombata,,-, 


i. 

/ • 'Ch8>iaernbrt dacibkji^ O 

■ Lb^nciion'^aStflSgs p^rtwt de ohengar da efcle bc 


' :6p ^ifriocfe' uise?automV!ffl®’’8i* l.ennerraile-plpeprodie da:-, 
vQUS, Appuv^-syrdetioutQp'© pour BhsnQerdedrtiijp-.,Si.i>Qus davaz 
tirer SL^iurrjfciet afflsjyez sur la bouton© pour viser I'ctojet La 
: O ea Sgatement/tres-pratiqua pauEV-vous deplaoer , ; , 

dscraarrtenR. ^ 




J 


ND S'scGroapir:Appuyez,etimairteoez®5lbni:6J@,Sj»jtoi?anal09Ktue,G:pour,voa8 ; 

. .acoroupr, Cela-uQUspBrmat; par^mplerds-uouataohan derfiSre - 
das o|3|8t5 


Appuyaz at-mainteriez eofonce la b6uten=analogiqiB D pour degainer 
■ votf^'arma: Vetre paraonrage viae alora-autorriatiquement I ennami la 
uplUSipFOBhe. Bsllchazte bouton aFiBlogique-Qipour quittar la 
gunmode. ^ ^ . 


BOUTON START ; 


ly^enu.pauBB. Appuyaz sunile,bQUton Start pour afficher la 


CDMMANDES 


COMMANOeS SPtCIALES 


Mela Uulise2 le bouton anslogique □ pour etxOlerer et )e bouton 3nslog>ciua G 

OOur ralentir Mintenez le bouton onalogique G el accilsrez en 
appuyant sur la bouton anatogique D et sun # ou pour prendre un 
virege aerre 

Una OOP torte wc^laraui) provoquere It trarnblerTW* de ti rnoco A 
CNfVrdecemomwc. voM^airez pijE lout le controls tki vehicuie. > 
Utilise/ le bouton © owe. feirOdspii-tour. , ■* 

Wallmeile Lonuiue uous vous rruuve/ drOs d'urxnur. eppuyCr eur le bouton O 

pour vous plaquer contre le nur Aoouve/ sur © »> © pou* voue 
oeplsoer le lorig du mur Appuyez «u © On © nrsque vous Otes pree 
dun angle pour leter un coup d'ceil Pendant que vous jetez un coup 
(fCBil furof, Vous pouvez appuyer sur le Bouton O pour ohoisir une ciWa. 

Futilladnt Lorsque vous Stas contra un mur et pres dun angle, appuyer sur le 

bouton analogique □ pour vous msttra a (Mcoinwt. fsrme w pong, 
prft i brer Reldcher le bouton aneiog«<<je 0 poir revenir rapidement 
damtie le mur Cette msneeuvre est ires ubie en cas da lusiUsde. 

En gunmoda. maintener le bouton O enlonce at appuyer sur © ou © 
du stick analogiguB pour faira pwoter votre personnage at eiusier 
manueHemanc la vtsde Reldcbez le bouton © pqu- viser le c©e cboisiB. 


Ajuster U vifOe 


CDMMANDES 


PouBBtr at tirar Certuinee csissas peuvanc dire ddplacees. Pour pousear ou irer tre 
das calssa* caiss*. place^-wus k protmte et mamcenej te bcxiior O vifonce pour 

la aaislr Appuye; sur # ou # du sbck rieV>s<gue pour pcuesar ou 
trer la caiese & i/i obm no peut pas dtre depiacd, vara psraonnage 
nele saiMpas 


franchir dai absiactes Caruiine ob^cs peuveni tire tpnlades Pour ceia. onents; le sick 
analoQigue vera.l'oOfK pandi^un iscanc SU'MNetnepMpaedira 
eacaMe. votrepereomagf ne^esoMoea. 
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VISER DEB ENNEMfS ET DCS 


QUMODC 

Viserre^' j*ente un ave. '.'-je “^'able dens I-;; d amw- 

i feu. Jedi DBut viser iorsquV r:* gunmode 

Ueintene; ^ !-‘iAon analog<Qus D anJonce pou- pssaer en gunmode. 


VtBER AVeC LE 8DUTON • 

Lorsque JeAestr •^i/mjpde. u" •- nx^e ' 'a." - 

>■-: Cast ivxi'i 3&-sdlle Ooand ';:oo cv.ennouun 
oBiet, ii se d^plBco eulnfcjia ff»-ciDle_,iDuc en'ij gardsni; en ligne fle 

LS vis^e permet I’oelement a JacK de chenger rapldenient de cib'e 
Lor8QU'< » a de r oOiets a i'ta-:'v peut 

I'^gerde obie an q>puyant Su’ ’"XJton O Un p t:t gris 
indnue fennemi ou lobtet gue Je>'> . te j: vous sppuyea but le 
bouton O. 

Jack ne psut pas viser un obtet si vOus ii'appiwez pas sir le boutorr 
O par changer de cible vers un obpct 
ASTUCE . Soy« Kurwf aux otnecs eipfosifs darrs le (Wcor Jack 
Deut uer sur 

cas obiats et mf iger amsi des dommegas 6 pes ennerms. 

Tout: an mainc^ant le bouton O enfoncd, vous pouvaz faire pivoter 
Jack evec le stick anatogiQue. Cette manaeim peui s’averer tres 
utile pour eiuster la i.2‘^ et choisr manueilement ire ciUe Cette 
technique permet agalement de '■’•’•Her oeiriSre ur .-nur 
&5TUCE FamAarteet 'VOus avec 1u viser C'esc un atout precieux 
pour Jack dans lea combats. 

BS 




BB ENNEMIS ET DES OBJETB 


L’INDICATEUR D'OBJCT 

Lo^ut Jack MMt un obiet quU peui ubliser ou •ununen tn 

indicstsur rouge apparoHsuroKobiet. Pour uUi&errobiel. 

approcInz-vouB de lui el appuyaz sur le pouton O 
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Appuyez sur Is bouton Start au cours de !a psriie pour mettre la 
j9u an pause et anicher le menu pause. A^^xiyea sur le bouton. 
Bralogiqul G pu D pour naviguer ancre lea quaire ecrans du ment 
pause, Appuyez de nouveau sjjr'Ia bciuton Srartpouf-qLiitter le 
menu pause et revenir a la^artie. ,,r ■ 


INVENTAIRE 

Au CQU'S de j'avei^ 
peutuElliser ou qiii p 
objets pouvant gtre : 
dans i’inventsir^. 


Comment utiliber leb osjetb 
Appuyez Bun le bouton Start au pours de la partie pour afbcher la 
menu pat^sa. Appuyez sur le boubn anslogique G ou D pour 
naviguer entre les menus', A raid's dueiitlj'anBlogique, dSplacez Is 
curseur vers I'obiet qua vous soiihal^ utilisen et appuyez sun la 
bouton © Confirmez votre ohoin en eppuyant sur la bouton ©. i 




MENU PAUSE 


EqUIPEMENT RAPlOE 

Les armes ec (es objecs da I'lnvenbaire peuvsnt Etre ubiiE^s aans 
passer par is menu pause. La croix mulcidirectionneUe vous permei 
d'accedar b cecte fonction. 

Au CQurs de la pertie, appuyez sup.^oulKdB la croix 
multidirectionnalls pour sfficher lea objets at les armee avac 
lesquelles voua pouvez vous dqulpar rapidemenc., Appuyez sur ou 

pour las faire ddfiler. Appuyez ei;i' # pour utillser m objat ou 

Appuyaz sur ♦ d nTmporta ^el mpment da la oertie liur 
rachargar votrs arme. v 

Appuyez sur ♦ eu cours da^ partis Jpgfii>fl48nlr 4 ratine ou 
I'objet precddemrnent selecuonqi Ainsi^^ck psut acliejuer^ 
rapidam&it ses grenades centre, un plst^t su coura ifun c^a(. 
ASTLICE : Familrarisez-uous avec Iq fopccicr d'dqulpement rspide 
rnais sBchez qua la partie b^s'int^rorppt pas pendant cette j 
msncBuvra, 

ECRAN CASIO 

L'acren CASIO rapresenca ta montre CASIO vM de Jack 
Get dcran permet dgslement de sauvegarder une parbe. Pour . 
utilisar ces fonctipns. afficbez la menu pause. Appuyez sur le 
bouton arialoglpua G ou D-poui; accSderia rSpren Casio . 
Orientez le stick analogique vers la geuChe ou vers la droite'pour 
selectionner les difterentes fdnetions. La Casio VM oRre les 
fonctions ruivances : 
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MENU PAUSE 



Babe DE ODNNtES 

C'esi: tci qi>a sonc stockSs les docuinents que Jack trouve au ccurs 
de la partie Cast egalsmeot un lien vers la base de donn^es l£ILA. 
Lorsque Jack crouve un nouveau document ou qu'ixi nouveau 
document esc disponible dans la base de donnees LEILA, Jack le lit 
aulometiquement 

Saiecbannez la fbnction base de dorrldes, puis orienter le sbdi 
analogique vers le haut ou.vers le bas pow sdlectionner le documenC 
que VDUB sDuhaitez lire, /^uyez sur le bouton O poir le lire | 
Pendant que vous l)a&«i.dpcumBnt. appuyez sur le bouton O pour ■ 
le fairs defiier vers lebgs et sur le bouton O pour le laire dSfiler 
'wwneheuc. ■. • •v.' i 


□ BJEDTirs ' . 

Las Qh)Botlfs rapr6sertsnt les cat 
Cliaque /oie qu'un nouvel lObiectif^i 
un icons "Nouvsi ofajECCif :apparaV 
bouton Start pour acoedar directi 


Pour sauvagarder une partie a voira dernier point de passage, 
sSlectionnez la tonction sauvegarde comma decnt precSdemmant. 
Onentez le stick analoglque vers le hsut ou vers le bas pour 
sSlsctionner in emplacement pour votre sauvegarde. Appuyez sur le 
bouton O pour confirmer votre dioix. Si vous selectionnez un 
emplacement qui n'est pas vide, vous avez la possibilite d'ecraser 
I’encienne sauvegarde Selecdonnez 'OUI' pour Scraser le fierier 
existent et "NON" a vous preferez otwisir un autre emplacement. 


MENU PAUSE 


ATTENTION I Nb retirci pss le UisubI Memory (UM) at n'elelgnez paa 
la Gonaole durant la aauvegarite: vaus risguarlez da perdra laa 
donneas. 


L'dcran de stalut mdique lea paramitree suivents pour Jack 
Sente 

Eauipement en armes et an matenel 
Peimis de (Masseur de pomes 
Points de technique 



CARTE 

Utillsez la carte pour savoir ou vous vdus trcuvez ec oit voue devet'. 
TOiarendre, , 

Comment utiliser la carte 

Appuyez sur le bouton Start podr efficher le menu pause. Litilisez'le 
bouton analogiquB G ou Q-psunaccdder a la certe. 

Utilisez le stick ahdldgique.poiJii feire ddbler la carte. . 

Appuyez sur le bmjtbn O pour etfectuer un zoom avert et stir 1^ 
bouton O pour un zoom arribre. 

Le certe ee dessinere d mesure oue vous ddccuvrirez las liabx. 

Lee lieux de destinaUon et les'obiets rscherches sort marauds par 
un gros point rouge. 

Pour les sites en extdnejr, lee lieux visites sort 
point gns. 



indiquds par 


ECRAN DE JEU 


sant£ eT adb6nai.ine 

Deux lauges indiquent I'eCac de ssnte de Jack. Ce sent la lauge de \ 
saite et le jauge d'adranBline. 

’ lorequa Jack esi touohd, sa jauge de aancS dfcnmue. Jack peut alors-j- 
: s'lnjecter daa doses d'adr^naline<Bu coirs da le parsis-pour . 
j gugmencartemporaremant son taiKdedpenalme. l.€tfet de i 

i'lniecuon Oiminue progressiyement. Pendant ts tamps, la lauge 
d adrenaline dimlnue s la pl^ de Is iauge de sante. si Jack esc 
i tcucfie, . /■ - - .i' 

' A9TUCE ; Utllidez vq4 Bts-^ssn^ au d/dr6i)flir«a bon esoient; 

CBla peutvous sauvS^ vieT'^v,, ' / \ . ■ - 


Les oortes sent siniees eotre tes-S^eVent? quartiers de la ville Elies 
limitent ^^c^^aux' seuls detenteip de pe^is LEILA autorisds a y , 


Una foisidue Jack a obtei^u.le g^'a dypertnis addquat, conduisez-le e 
le porte et faiies-le entrendans una nouvalle zana. Si Jack n'a pas ie 
niveau requis, 11 sera renvoyd dans le quartier d'oii il vient. 

Jack acedde eux niveeux supdrieurs en obtenant un parmia de 
chasseur de.pnpnee superieuF.- 



Le radar est situS an haut S drsite da votre dcran. 

Position de Jack 

La lldche su centre de le carte raprdeente la position da Jack. 
Ennemis 

Les annamis aont symbolises par des fidebes clignotances. Las 


UBS annamis acnc symouiisas pai ues neuutsa uiigiiutonvoo. i-na 
fiSchss sent de dilfdrantas coula'urp an fonc.tion de la situation. 
Mode normal 


Les ennemis patrouillent ou vaquent d leurs occupations. 


Maoe: warninq 

Un ennemi, alerts per un tmit. menace de mettre son ne2 dans 
voB affaires. 

Mode Yellow Danger 

Les ennemls savent qua vous n'Sces DBS'loin'CT voub recherchent 
activement. Restez cache un moment'pour qud\[BB ennemis 
reviennent en mode normal. 

Mode Red Dangar \ 

LJn ennemi vans e vy bu e dgcpuver^ votre posItipftr^'War 
deviant rouge et les ennem^ dsseienc de 'fftiS tu'er. Affrontez-les 
ou courez voua hiettre'e Tabhr 5l JBoWBS5.|D9S'r9BBrft au bout 
d'ur moment, las ernemis pedant eil'mSik Velio* DSl^i9r. 

LIEU DE OE8TINATIDN / PERBDNNE PRISE EN 

Jack doit parfoiB sa rendra dans Uh entot bien Obfini ou traquer 
une cible en parEiculier. Lamplacemefitijlu 1i5u,Du de la parsonne, 
eat represantda par un groe pfilnt orange sur le radar. 'Line 
fldche rouge kiOigue dans quelle direuion se situe un lieu ou una 
parsonne n'epparsissant pas encore sur le radar. 



ACN ET LEILA 

ACN ET LEILA 

INTRODUDTIDN 

L'unite de Lew Enforcement Intallijance and Licanas Aopraval ILEILAI eat une agence chargee • 
per le gouvemament oe fairs neepectei' la to> , 

LEILA possMe une bese de don^ datuSee dea acbvices ormineflu^ at d'autres mlormatioos 9 
necessaires pour combeure le cnme organise Ella a ageiemeiK la ratponsabilice de dainrer , 
las parmis et da fournir un equipemeiK aux forcae M Tordre prweea. f 

LEILA Craveilla an fitroite collebDretion avec I'ACN, ftgence de luOe centre le cnina au Mmice ft 
du gDuvemement LEILA sUDanviBe ibb cheBss/BHaDr.lmeB aoua gantrst svec I'ACN ooirlB w 
capture des meilaicars. aiiui Que les indeoerdlrtc '"'v.. f 



PERHia oa CHASSEUR OK PRIMES 

Tous l89 cheeeaurs de onmee doiventdetenir uo pemns 1£1 lA Le perrms de chasseur de 
primes oompcrtB das infopmetions.sur le nivesu de competence raconnu ainsi gue cTautres 
infermations parmettant d'idaniifiar le detenteiir permisl / i 
II exists Queue types de permis ' C. 6 A et AAA Un pertnis Craprpsante le mvasu de bese 
exige pour axerctf' en tarn gue chasseir de pnrras Les autras mvaaox reprteentent des 
competencea plus importsntee, AAA etanc la moiileur nwesu pouvam fitre sttert 
Plus le type de permis est eievb. plus le chaaBaur de prime a sccea bia rnbrmations de la 
base de donneae LEILA at plus son gquipsmsnt est Important, L’accis a certams t^ertiers de 
la villa est dgslement reserve aux dStentsure d'un permis spscifigua, 

Un dssseur de primes dont I'activitS lui a rapportd suffisammsnt de points de technigua peut 
posuilar a un type de perrr.iS sopaneur en pessant les tests de cempetenca appropnes. Les 
tests de chssseur de primes consistent en une simulation wusHe et se trouvent dsns les 
termiriBux de RV frealite virtuelfel des bureaux de LEILA. 

Le chasseur de prime numfiro un est sutoriaS a accSdar e ca terminal. 



ACN ET LEILA 


POINTB DE TCeHNlQUE 

L« points de techntque sont utAisds pour tnesurer l« cumpdtence 
des chasseurs de pnmas Pour se soumettre a un test sFin 
d'obcenr un perms LEILA, un certam noiTAre de po'W Ce 
technique est requis Voue ne pouve/ pee sous presancer a un test 
tent qje vojs n'eve/ pes ettemt un nouveeu mvesu de competence 
Las points de technique s'acquierent en pilotsnts le moto avec 
adreese Us appafsmmt sur la monirs de Jack Pilotar vite st 
heOiiernencpermettfkugniencerios posts de tecbMue. que 
les accidents font brtnar Mire sore. En plus Oep^W la mcto. 

Jeck se doit delimlner un maaimum ifs cnminels peoi' evor acces 
au niveau suivent Un message de typ^'NiVeau attaint Rendez-vouB 
a LEILA* s afhche loregue les CDndittona'tfscc^s au niveau. suivent 
sontremples 

TERHINAUX oe rv 

Utilissnt la touCB dermere technulogie en realite virtueile, les termtiain de RV permettant aux 
utilisateurs d’accStier a tous las sacvicos foumie par LEILA. 

Les (^lasseurs de primes peuvent uLlissr les lermlnaux pour rechercher des dossiere sur des 
crmneis et eucrae mfonnatons utiles dms la base de donnaes da LEILA s'ils posseoent le 
pernns appropne 

Les terminaux eonc aussi utilises pour passer les tests des chasseurs de primes reouis pour 
Obtenir un permie ou passer a un niveau supeneur Pour cheque perms I'utilisateur dot passer 
uneserie da tests de plus an plus difRciles. alin d’eveluer les differentes competences requises 
pour reussir sa camdre de chasseur de primea 

Les srnutsttms de r^ite vnueUe du temwal de RV tesmc ses competences ds foqons tr^ 
differences dSfiant I'apoojde (Tun chessev de pnmes S meKitenr lordre sans metxre la 
population ou I’enviromemeni en danger. 
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ACN ET LEILA 


DlSTHiaUTEURB D'iOLIIFieMENT 

LEILA faumic au* chassBurs de primes tout leur gquipament. Gala 
permst de a'essureriqtfya sont fequipds des touces derrilferes 
armes ENR asPQues pour taire r^pecter la loi et proteger leurs 
. upiisateirs. 

, wmes et aui'-a msc^riel da poo'bat daivent Sere reticd^au 
' ‘distributeur d'aquipemenE sluid au bureau da LEILA. II aViste qbaL'E 



■■ .distributeura, ur pour cheque pamis da chasseurs ^ taces. Ils 
''.'I'coatiannanc chacufi I'aquipempnt raquia peur la typa'de parmjS- • ■ 
corrasEMndanC: I'flquicement da base dcit gtre/etue eu 
•' dL<;tribu'.e i.-.'C' qua les ermee '?s plus / 

<■- pLi^S-,Sg?'^lerttii,ece au disd'ip.ixiur 'AAA' Lscc-!;-® qbaqil^- 
"■ dfetributeur aat reserve auK dfitentaurs du parmie ^proprfe-y' 

I Quand ite obtlannent un permis supSri|urrWchseseura de mmea 
■ doivenc tou|ptirs verifier a'ite utilisaqt'le dlstributdi^r appropm peur 
rearer las nouveaux fiquipefnenta. ■ 

Las distnhucaurs rfequipeniehr '•e'haute secunte gferantisseri la ' 
disirlbutior des armes aux clhtentetirs de permis raquis ' 
uniquament. 


REMARQUE : CASIO Viiual Msiiiger 

i lea ionctioni du Uiaual Manager lent gureneet lictiuu. Tsetefoia, ett apgaretl eat inipire de la 
CASIO VVQV-Z, le premier appareil phaio de poignet. la I/IIQV4 peut stacker iuigu'i 100 
, images at aat uendue avec un pert intra-rouge ainii qu'un logiciel permettanl de aa connecter a 
I un PG afin de telechergar dea Images sur un PC. Pour plus d'iformallona sur le CASIO Wrist 
j Camera, veuillez visiter le site : www.easio.co. ukftimepiece. 


ACN & LEILA 


Base oe odnn£eb leila 

Ls base de donnSes LEILA sst: me source d'infbrmetions coneidSrable sur ujs les sspects de la 
T^presaion du crime. Elle peuc Stre corsultee depuis las lerminBux de PV eitode dana laa 
bureaux de LEILA, ou depuis r'imporce d(i dans la monde srdce au VM d'ur ddtenceur de perms. 
Ls base de donndes oonstitue un acces d I'enssmble das semices da LEILA at indiqua la 
procedure d auivre poir les utillser Una irapprtante aectisn consacrte aux armes permeL aux. 
chasseurs de primes de se familiariser pIeinerTient avec la cschnologiB ENP at futilisation dee 
armas carraapondant a leur perrnts. 

Les ppafilB primiralB l5urhiBaent.^aB informationB^ur las suspects, les nialfeiteurs et lea 
prganiaedons cnmlnellss. Les'dasaiers dss ssrvtc^d'a^renseignerrent cantiennent des fichisrs - ' 
fiur des cheeseurs de primes et autres rap)^)Pljrcon)idenCiels. Quand LEILA scupgonne un 
crime organiSB. elle a I'autorisaten d'tced^ auK archives secretes gouvemementslesK.' ' 
commerciales , . 

Pour des raiscna de aecunte, les’lnfofrnWone coitanyes dansJp bese de danaees sent 
clsssess selon Isur degrd da,con'fdan|kll^'et le pefBonrel ns peuc y eccider qu'auec un 
permie apprppriS '■ i 

Le VM CASIO 

Lb Wt-5SX Communicamr de Boteoh esc un eppareil portebie de communicstion avarice dent 
tpus les chasseurs de primes et autres ,merribreB du.psr^naj eutoris^ sent equlpss 
Lb VM est euesi un tdlSphone potoable ijui. pSrmat de ccmnuiniciuBr via satellite, sssurant une 
transmission virtuelle mcndiale. Ii permet sussi d I'utillsateur d'aceSdar a distance b la base de 
doniEes de LEfLA. 

Une puce de reconnaissance blologique qui se trouve d I'interieur du VM, identifie I'utilisataur 
en accident S eon easier pu au CV d'un chasseur de pnmes L'uCllisateur peut ersuite. sslcn 
son permis. ecedder e la beae de donnies de LEILA ainsi efu'd d'autres foncticne. 

Le VM peut Stre utilise pour localisenun autre utilisataur.en renvayant le signal da son VM. La 
modele 5SX peut aussi dOtecten la signature Blactromagndtigue Bmlse par lee implants CCS. 

Si le code d^ne certalne puce de ccntrdle est identifie. le cnminel qui parte rimplant peut etre 
suivi sur une courte distance .. 


ACN ET LEILA 




L'ANTI-CniME NETWORK (ACNl 

WCN Est tB prinapale organisation [hi pays qui iutte contre le - 

crime, avec 83% des parts du march^ da routes les activiros contre , 

la criminaiiro. ; 

S'il loue un i-aie o-ucial dans le meintian de I'ardre au |our le |0ur, i 
I'ACN oriente principalemant son ectivitl vers la luffe contra le 
crime Par consequent, ses.fdreas d^ita ont Its amenSes S | 

aesumer de nombreuses responsabilitBS tie I'ancien FBI et autr as j 

aganoesATF. Des ohassSurs de primes indSpen^ viennent 
ranToTter ceVSsfiai^iii^euwrs at ipBttr|4 main eur lee _ j 
onminals rechendi^bC' ' 'n,. / 's . ", i 

Le rOle de LflU esc darSgulEr teS'^itSe (feces oheeeeurs de | 
primes an lair procurant un enti^K^nient et4in equipement. Ella 
leur foumit agetament I'ecefes S la base de^tkpneas des services de 
TanseignerTientB. ■. '/ •' f . , 

Organisation privfie nommeepaHe Muvflrna^nt', vACN ast mrtgaa 
par un Direcceur reeponfe^fe aupre^ du Pt^siaerc Lea chefs dee 
operations relevant de la'luridiption des officiers superiaurs, des 
chesseurs de primes, des serwces de renseignements et tfautres 
dSpartements fcnt leur rapport au directeur. 


B7 



I- FIN DE PARTIE 



ARSENAL ENP 


OevBloppe par Biotadi Corporation, I’Electnc Neiral Pro)ecUle (ENP) associe des neuro- 
stimulants a une substance capable be brouflier la foncoon motnce do cortex. Les armes ENP 
peiwent mfliger da s6rieux degSts at conduire a une mort cerelrale sans endommager les 
'■ organes intemas. 

Jack ragoit ses ames da LEILA II les tnwve dans les distributeirs d equipement das bureaux 
de LEILA. Vous trouveraz o-apres Is Hate de certames srmes de Jack (iuand Jack obbem ixi 
i permis supeneur. das ames aupplementares aont rrases a sa dispnsidofi. 
li ASTUCE • Conaultez le base de donnees LEILA pour de plus amt^es informatiofB sur las armes 

' ENP I 

‘ La lisle ci-deeaous decrit qualques-unes des ermea disponibles au cours de la partie 


BTIMULATQR AUTOMATIC 

Fabncart ' Smith E Easton 
Origins ; USA 

Arme de poing ENP, dquipemert da base da I' AON, II s'agit d’una 
arme tres fonctionnelle qoi 6quipe tous les chasseurs de primea 6a 
cadence de tr raisonnabte en fait one arme trbs efficace contre las 
gfoupes (fannemis. A un niveau superieur, oette arme eat 
agramentee d'un plus ^nd chargaur et ifune cadence de tin pkis 
elev^e 



Commandes : 

En gunmode, appuyez sur (e bouton ® pour urer 


ARSENAL ENP 


□dENADE REBOKATDR 

Fe&ricanc r General Munitions. Inc 
Origine : USA 

La grenade ENP provtxjue uie d^tonauxi supersonique qui se 
propage par vagues a la manere d une e>«losw clessigue mais qu 
nendoovnege pas les m^ieres nan-ot^amques Les Cit)>as 
organiques situtes dans son rayon tfaction sunssent de graves 
ddg&ts neurologiques. 

Commandes . 

En gunmode 

Appuyu sir le bouton O pour lencer la grenade a tre 
courte distance 

Maintenez le bouton O enfoncd pour snvoyer la grenade 
plus loin. 


GCORPIQN NEURaSTUNNEH 

Origine : USA 

Cette petite erme de going silanciauee eet ^quipde de munitions ENP 
modifiees. qui brouillent les signsux du cortex, parelysant 
momentanement la vicume. Lin court laps de temps est necesseire 
pour charger I'arme event de pouvoir tirer Tree utile pour lea 
embuBcades. 

Commandes : 

Lorsque vous lAsez un ennemi, maintenex la bouton O enfonca pour 
charger votre arme. Une foia I'arme chargde. rel&chez le bouton O 
pour tirer 
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ARSENAL ENP 



BALLES-UeURREB 

t^abncenl; : General Municians. Inc 
Origine ' USA 

Les bailee pour le Simulator Automatic peuvent §tre envoyees 
comme leurre pour tromper I'ennemi. Tree uUle pour les 
embuscades. 

Commenctes . 

En gunmode : 

Appuyez slit le bouton © pour envoyer la balle S une 
courte dfscanos. 

Meintenez le boutCm © enfonce poi/' envoyer la balle 
plua lij.ifi.' 



Fabnoant : General Munitions, Inc ■ • ■ 

Origins : USA ; 

Cette mine EMP est Issue de la teohnoiogie dee ermee fiirtives, ce 
qui la rend pretiquemant invisible. Equipee d'-un detecteur de 
mouvement. la mine ei^ilose la^ue quelqu un s'en apprpche. 
Commandes : ' 

En gunmode. appuyez sur le bouton © pour placer et activer la 
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